Program studiow

CHARAKTERYSTYKA PROWADZONYCH STUDIOW

. Dane ogédlne

Nazwa kierunku studiow

Informatyka

Poziom Polskiej Ramy
Kwalifikacji

Poziom 6.

Poziom ksztatcenia?

Studia pierwszego stopnia

absolwentom

Profil ksztatcenia Praktyczny
Forma studiow Stacjonarne
Liczba semestréow 8

Tytut zawodowy nadawany Inzynier

Przyporzadkowanie do dyscyplin
naukowych

Informatyka techniczna i telekomunikacja; automatyka,
elektronika, elektrotechnika i technologie kosmiczne.

Sylwetka absolwenta

Absolwent kierunku informatyka posiada szeroka wiedze
i umiejetnosci  w  zakresie nowoczesnych technologii
programistycznych,  systeméw  informatycznych  oraz
infrastruktury IT. Zna popularne jezyki programowania, takie
jak Python, JavaScript, Java, C, C#, SQL, a takze narzedzia
wspierajgce rozwdj aplikacji internetowych, mobilnych
i desktopowych.

Zarzadza i administruje systemami operacyjnymi, sieciami
komputerowymi i bazami danych. Buduje rozwigzania oparte
o systemy wbudowane.Zna i stosuje technologie
konteneryzacji (Docker, Kubernetes) oraz metody zarzadzania
projektami IT, takie jak Agile, Scrum i DevOps.

Podczas studiéw zdobywa kompetencje w zakresie sztucznej
inteligencji, uczenia maszynowego i analizy danych, co
pozwala mu wdrazaé inteligentne systemy w rdznych
sektorach, m.in. w przemysle, medycynie i finansach.
Absolwent jest przygotowany do pracy w zespofach
interdyscyplinarnych, wykazuje sie kreatywnoscig,
samodzielnoscig i umiejetnoscig adaptacji do dynamicznych
zmian technologicznych. Postuguje sie jezykiem obcym na
poziomie B2 oraz specjalistycznym stownictwem
informatycznym. Jego kompetencje umozliwiajg podijecie
studiow drugiego stopnia oraz rozwoj kariery w sektorze IT,
administracji i edukacji.

! Stopien studiow




Absolwent kierunku informatyka, zgodnie z Wizjg i Misjg
Uczelni, bedzie wyksztatcony na wysokim poziomie
w specjalnosciach dajgcych duzg szanse zdobycia pracy lub
zatozenia witasnej dziatalnosci gospodarczej z mozliwosciami
ustawicznego ksztatcenia sie i doskonalenia swoich kwalifikacji
zawodowych.

Opis sposobu weryfikacji i oceny
efektow uczenia sie osiggnietych
przez studenta w trakcie catego
cyklu ksztatcenia z odniesieniem
do konkretnych modutow
ksztatcenia (przedmiotéw) i form
zajed

Do wszystkich zatozonych w programie ksztatcenia efektéw
uczenia sie zostaly dobrane adekwatne i odpowiednio
zréznicowane metody ich weryfikacji.

Uszczegdtowienia dotyczace sposobdéw weryfikacji
poszczegdlnych efektdéw uczenia sie sg zamieszczone
w kartach przedmiotéw. Kluczowe dla programu ksztatcenia
efekty uczenia sie sg rowniez obowigzkowo sprawdzane
w ramach pracy dyplomowej, bedacej ostatnim etapem
uzyskiwania kwalifikacji oraz podczas praktyki zawodowe;.
Ocena efektéw uczenia sie jest podstawowym elementem
sterujgcym procesami dydaktycznymi.

Do najczesciej stosowanych metod weryfikacji naleza:
kolokwium z zadaniami o charakterze praktycznym, zadania
projektowe i projekty, w tym projekty zespotowe, egzaminy
pisemne z czeSciami teoretyczng i praktyczng, testy na
platformach informatycznych pozwalajgcych na
indywidualizacje testdw, sortowanie pytan i opcji odpowiedzi
oraz sekwencyjne podejscie do pytaid, sprawozdania
z ¢wiczen, opracowanie prezentacji multimedialne;.

Praktyki Wymiar?

6 miesiecy , minimum 120 dni roboczych, 33 ECTS

2 Liczba godzin i punktow ECTS




Zasady odbywania:
- praktyki odbywaja
sie pod opieka
opiekuna
zaktadowego

i uczelnianego,

- weryfikacja
efektdw uczenia sie
odbywa sie poprzez
minizadania
zawodowe,

- ma miejsce
komisyjne zaliczenie
praktyki,

- dziennik praktyki
studenta zawiera
samoocene praktyki,

- preferowane
pozyskanie tematu
aplikacyjnej pracy
dyplomowej w
czasie praktyki

Praktyka zawodowa jest integralng czeSciag programu
ksztatcenia na kierunku studiow informatyka i podlega
egzaminowi.
Celem praktyki zawodowej jest rozwijanie umiejetnosci
praktycznego zastosowania wiedzy zdobytej podczas studiéw
w ramach specjalnosci, obejmujacej administracje systemami
i sieciami komputerowymi, projektowanie baz danych,
tworzenie oprogramowania uzytkowego, modelowanie 3D w
zastosowaniach medycznych, a takze prototypowanie i media
interaktywne.
Praktyki zawodowe odbywajg sie w dziatach lub komédrkach
zajmujgcych sie szeroko pojetg informatyka: w zaktadach
branzy telekomunikacyjnej, produkcyjnej, firmach
informatycznych, geoinformatycznych, urzedach administracji
rzagdowe] isamorzadowej oraz w instytucjach ustugowych
i handlowych zajmujacych sie tworzeniem oprogramowania,
serwisem informatycznym, geoinformatyka, grafika
komputerowa i multimediami i inng dziatalno$cig w branzy IT.
Program praktyki obejmuje w szczegdlnosci:
e Zapoznanie z dziatalnoscia przedsiebiorstw branzy
informatycznej lub dziatow informatycznych
w przedsiebiorstwach, instytucjach, urzedach, itp.
e Zapoznanie z realizacjg projektéw informatycznych.
e Wspodtudziat w projektowaniu i wykonawstwie systemow

teleinformatycznych (sieci komputerowych, aplikacji
komputerowych, systeméw multimedialnych).
e Wspomaganie prac administratora systemow

teleinformatycznych (asystent administratora)

e Zapoznanie sie z procedurami i procesami wdrazania
systemoéw informatycznych.

e Samodzielne wykonanie oprogramowania, projektéow
graficznych i multimedialnych, konfiguracji systeméw lub
projektéw sieci zlecanych przez firmy (konsultacje ze
zlecajacym). W okresie praktyki student rozwigzuje co
najmniej trzy mini-zadania inzynierskie, ktérymi sg
praktyczne problemy informatyczne i geoinformatyczne
osadzone w $rodowisku zajmujagcym sie zawodowo
dziatalno$cig inzynierska w branzy IT. Zatozenia mini-zadan
okres$la zaktadowy opiekun praktyk z uwzglednieniem
zapisOw zawartych w programie praktyki zawodowej,

e Zapoznanie sie z procedurami zwigzanymi z utrzymaniem
urzadzen, obiektow i systemoéw teleinformatycznych.

e Zdobycie doswiadczenia w korzystaniu z norm
i standardow stosowanych w informatyce
i geoinformatyce.

e Zapoznanie sie z procedurami bezpieczenstwa systemow
teleinformatycznych.

e Zdobycie doswiadczenia w pracy zespofowe;j.

e Zapoznanie sie z zasadami bezpieczenstwa
i ergonomii w zawodzie informatyka.

pracy




Z ramienia uczelni koordynatorem wszystkich prac zwigzanych
z organizacjq i przebiegiem praktyki zawodowej studenta jest
uczelniany opiekun praktyk zawodowych. Opiekunowie
praktyk sg powotywani przez Rektora ANS w Elblaggu na
whniosek dyrektora Instytutu.

Zgoda na przesuniecie terminu praktyki jest udzielana przez
dyrektora Instytutu na pisemny wniosek studenta, po
zasiegnieciu opinii opiekuna praktyk.

Forma

1. Praktyka grupowa - miejsca praktyk zawodowych
zapewnia Uczelnia na podstawie wstepnych porozumien
zawartych z przedsiebiorstwem, instytucjg lub urzedem.

2. Praktyka indywidualna — student inicjuje podpisanie
porozumienia pomiedzy zaktadem przyjmujacym lub
odpowiada na oferte praktyki proponowang przez
Uczelnie.

3. Praktyka w ramach programéw wymiany zagranicznej
(np. Erasmus Plus).

Praktyki zorganizowane na podstawie porozumien miedzy
Uczelnig i zaktadem pracy odbywajg sie w formie nieodptatne;j
pracy studenta na rzecz zaktadu przyjmujgcego.

Alternatywnymi sposobami odbycia praktyki zawodowej s3:

- staz na podstawie umowy cywilno-prawnej miedzy
studentem i zaktadem pracy;

- praca zawodowa i doswiadczenie zawodowe.

Do praktyki zawodowej przewidzianej programem studiow
mogg zosta¢ wliczone okresy stazy zawodowych i pracy
zawodowe] pod warunkiem wykonywania w tym czasie
obowigzkéw odpowiadajgcych stanowisku pracy inzyniera
informatyka.

w przypadku udokumentowania przez  studenta
doswiadczenia zawodowego umowami zlecen i protokotami
odbioru prac zleconych, godzinowg wycene tych prac
przeprowadza komisja egzaminacyjna zaliczajgca praktyki
zawodowe.

Szczegbétowe zasady i formy odbywania praktyk zostaty
okre$lone w Regulaminie praktyk zawodowych w Instytucie
Informatyki Stosowanej im. Krzysztofa Brzeskiego oraz karcie
modutu Praktyka zawodowa.




Zestawienie wskaznikdw charakteryzujacych program studiow

Wskazniki ECTS
charakteryzujace
program studiow

Catkowita liczba punktow ECTS konieczna do
ukonczenia studiow

250 ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
w ramach przedmiotéw/modutéw do wyboru
(nie mniej niz 30% catkowitej liczby pkt ECTS)

97 ECTS co stanowi 38,8%

W przypadku programu studiow dla kierunku
studidw przyporzadkowanego do wiecej niz
jednej dyscypliny — procentowy udziat liczby
punktow ECTS dla kazdej z tych dyscyplin, ze
wskazaniem dyscypliny wiodacej

Informatyka techniczna
i telekomunikacja— 96,4%

Automatyka, elektronika,
elektrotechnika i technologie
kosmiczne— 3,6%

Liczba punktow ECTS, ktorag student uzyskuje

w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych
(dotyczy kierunkow studiéw

przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne; nie mniej
niz 5 pkt ECTS)

8 ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktora student
uzyskuje w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia

W zaleznosci od wybranych
modutéw wybieralnych
liczba punktéw wynosi:

od 133,4 do 134,8 ECTS,
co stanowi
od 53,4% do 53,9%

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
modutom zaje¢ ksztattujgcym umiejetnosci
praktyczne

(wiecej niz 50% catkowitej liczby punktéow
ECTS)

W zaleznosci od wybranych
modutéw wybieralnych
liczba punktéw wynosi:
od 138 do 141,8 ECTS,

co stanowi
od 55,2% do 56,7%

Liczba punktéow ECTS w ramach ksztatcenia
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odlegtos¢

(nie moze byé¢ wieksza niz 50% catkowitej
liczby punktéw ECTS)

0 ECTS

Wskazniki
godzinowe
charakteryzujgce
program studiow

Udziat procentowy godzin modutéow/
przedmiotéw:

o ksztatcenia ogdlnego

e podstawowych

e kierunkowych

e specjalnosciowych

15,5% - 15,6%

12,3% - 12,4%

48,7% - 49%

23,1% - 23,5%




W zaleznosci od wybranych
modutéw wybieralnych
liczba godzin zaje¢ wynosi:
od 2664 do 2679

Catkowita liczba godzin zajec

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego
(dotyczy studidw pierwszego stopnia i jednolitych
studiéw magisterskich prowadzonych w formie
studiéw stacjonarnych - nie mniej niz 60 godzin;
zajeciom wychowania fizycznego nie przypisuje sie
pkt ECTS)

60 godz.

Efekty uczenia sie:

1) Tabela odniesien kierunkowych efektéw uczenia sie do charakterystyk Polskiej Ramy
Kwalifikacji — Zatacznik 1

2) Tabela pokrycia kompetencji inzyniera/nauczyciela przez kierunkowe efekty uczenia sie —
Zatacznik 2

3) Karty modutéw/przedmiotéw — Zatgcznik 3

4) Tabela pokrycia deskryptoréw charakterystyk Polskiej Ramy Kwalifikacji kierunkowymi
efektami uczenia sie, ze wskazaniem przyktadowych przedmiotowych efektéw uczenia sie
prowadzace do ich osiggniecia — Zatacznik 4



Zatacznik 1

Tabela odniesien kierunkowych efektéw uczenia sie do charakterystyk Polskiej Ramy Kwalifikacji

systemow plikow i praw dostepu do plikéw oraz zarzgdzania

Kod
kierunkowego Kod
Opis kierunkowego efektu uczenia sie charakterystyk
efektu
o PRK
uczenia sie
WIEDZA - zna i rozumie...
zagadnienia z matematyki, obejmujgce analize matematyczng,
K W1 algebre', 'matematyke dyskrana, logike i teorie mnogosci, metody PES WG
- probabilistyczne, statystyke i metody numeryczne - przydatne do -
formutowania i rozwigzywania zadan zwigzanych z informatyka
problemy fizyki, obejmujgce mechanike, termodynamike, optyke
K W02 [ aku_stykq, glektrycznosc [ ma?gnc?tyzm', fizyke kwantowg, w tym PES WG
- zna i rozumie podstawowe zjawiska fizyczne w uktadach -
elektronicznych i optoelektronicznych oraz w ich otoczeniu
K W03 zagad.nl.enla elek.tronlkl [ automatykl, n|.ezbedne’do zrozumlen.la P6S WG
techniki cyfrowej i zasad funkcjonowania uktadéw automatyki
dziedzine telekomunikacji, w zakresie potrzebnym do
K_Wo04 zrozumienia zasad dziatania sieci teleinformatycznych, w tym sieci P6S_WG
bezprzewodowych oraz uktadéw zdalnego sterowania
ogodlne zagadnienia informatyki oraz budowe i funkcjonowanie
systemow informatycznych, zasady budowy wspétczesnych P6U_W
K_W05 . P . . .
- komputerdw i urzagdzen z nimi wspotpracujgcych, systemow P6S WG
operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych
K_WO06 tematyke komunikacji cztowiek —komputer i cztowiek - robot P6S WG
metody projektowania, analizowania i wytwarzania
programowania, w tym implementacji algorytmdw oraz zna
K_Wo07 konstrukcje programistyczne i struktury danych, a takze zasady P6S WG
inzynierii oprogramowania w stopniu umozliwiajgcym efektywng
prace w zespotfach programistycznych
technologie sieci teleinformatycznych , w tym podstawy
funkcjonowania systemow teleinformatycznych, ich organizacje PeU_ W
K_Wo08 . . . .
- oraz mechanizmy zarzadzania przeptywami informacji P6S_WG
z uwzglednieniem bezpieczenstwa
architekture i organizacje komputera, w tym systemy
K_WO09 wieloprocesorowe, systemy przemystowe oraz do przetwarzania P6S WG
rownolegtego informacji
K W10 zasady dziatania -mlkroproc’esorow w systemach wbudowanych P6S WG
oraz zastosowania systeméw wbudowanych, w tym w robotyce
K W11 zas.ady projektowania i programowania strukturalnego oraz P6S WG
obiektowego
zasady dziatania systemdw operacyjnych ze szczegdlnym PEU W
K_ W12 uwzglednieniem procesow, zarzadzania pamiecia, organizacji PES WG




bezpieczenstwem, w tym rozwigzywania problemoéw zwigzanych
z uwierzytelnianiem, poufnoscig i integralnoscia

zagadnienia inzynierii oprogramowania: cyklu zycia projektu
informatycznego, metodyki projektowania systemow

K_ W13 informatycznych, wzorcow architektonicznych, narzedzi P65_WG
o . . . e S P6S_WK
i Srodowisk wytwarzania oprogramowania, walidacji i weryfikacji -
oraz zarzadzania projektem informatycznym
K W14 tcematy!«: przetwarzania danych oraz repozytoriéw danych PES WG
- i relacyjnych baz danych -
metody, techniki, narzedzia programowe oraz aparature i sprzet PEU W
K_W15 stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu PES WG
systemow informatycznych -
ogdlne standardy i normy techniczne w informatyce,
K W16 w szczegolnosci obejmujgce standardy bezpieczestwa P6U_W
- teleinformatycznego, standardy internetowe, standardy P6S_WG
protokotdw sieciowych i standardy programistyczne
aspekty prawne i spoteczne informatyki, w tym odpowiedzialnosci
zawodowej i etycznej, prywatnosci, ryzyka i odpowiedzialnosci PeU_ W
K_W17 . . S . .
- zwigzanej z systemami informatycznymi oraz szczegétowe zasady P6S_WK
bezpieczenstwa pracy i ergonomii w zawodzie informatyka
zagadnienia ochrony wtasnosci intelektualnej, prawa autorskiego, P6U_ W
K_W18
- prawa patentowego oraz ochrony danych osobowych P6S_ WK
problemy w zakresie zarzadzania matym przedsiebiorstwem
K W19 branzy IT, w tym zarzadzania jakoscig i zaktadania oraz P6U_W
- prowadzenia dziatalnosci gospodarczej wykorzystujacej transfer P6S_ WK
technologii informatycznych
K W20 .zasadY [ nar%ed2|a do tworzenia grafiki komputerowej PES WG
- i multimedidw -
K_W21 metody sztucznej inteligencji i ich wybrane zastosowania P6S_WG
UMIEJETNOSCI - potrafi...
pozyskiwac informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz
innych Zrddet, takze w jezyku angielskim, integrowat je, P6S_UW
K_Uo01 L .. S .
- dokonywacé ich interpretacji, wycigga¢ wnioski oraz formutowaé P6S_UK
i uzasadniaé opinie
zaplanowa¢, zrealizowac informatyczne przedsiewziecia
projektowe, zgodnie z opracowanym harmonogramem, siatkg P6U_U
K U02 zadan, petnigc w zespole rézne role oraz uzywajac notacje P6S_UW
- zrozumiate dla wszystkich partycypujacych w przedsiewzieciu, P6S_UO
takze dla oséb spoza branzy IT; potrafi oszacowac i kontrolowac P6S_UK
koszty przedsiewziecia
opracowaé dokumentacje techniczng zadania inzynierskiego PES UW
K_U03 i przygotowac tekst zawierajgcy omoéwienie wynikéw realizacji .

. . . o P6S_UK
tego zadania, takze w jezyku angielskim -
przygotowac i przedstawic prezentacje poswiecong wynikom P6S_UW

K_Uo4 R . . . . o
- realizacji zadania inzynierskiego, takze w jezyku angielskim P6S_UK
K_U05 porozumiewac sie w jezyku angielskim, w tym czytac ze P6S_UK

zrozumieniem dokumentacje techniczng, noty aplikacyjne,




instrukcje obstugi urzadzen komputerowych i narzedzi
informatycznych oraz podobne dokumenty

$ledzi¢ zmiany zachodzgce w informatyce, analizowa¢ nowe

technologie; samodzielnie studiowa¢ nowe narzedzia PeU_U
K_U06 . . oy
- programowe i sprzetowe, uczyc¢ sie nowych idei, metod P6S_UU
i sposobéw wprowadzanych w branzy
wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne, a takze
K_U07 symulacje komputerowe do formutowania, rozwigzywania oraz P6S_UW
oceny zadan zwigzanych z informatyka
K UOS planowac i przeprowadzac eksperymenty, interpretowaé PeU_U
- uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski P6S_UW
formutowac i rozwigzywad zadania, obejmujgce projektowanie
K U09 systemow informatycznych, dostrzegac ich aspekty PeU_U
- pozatechniczne, w tym srodowiskowe, ekonomiczne, etyczne P6S_UW
i prawne
K_U10 stosqwac’ z,asady i proce,dury bezpieczenstwa informacji, w tym P6S_UW
bezpieczenstwa systemoéw komputerowych
K U1l stosowacd zasao!y ergonomii, bezpieczedstwa i higieny zwigzane PES UO
- z pracg w branzy IT -
analizowac i dekomponowac problemy z dziedziny informatyki,
specyfikowac i modelowad rozwigzania systemowe stosujgc
K _U12 standardowe metody, dobiera¢ adekwatng technologie oraz P6S_UW
konfigurowac srodowisko produkcyjne i docelowe, a takze
implementowad rozwigzanie w przygotowanym srodowisku
zainstalowaé, skonfigurowaé wybrany system operacyjny i nim
K_U13 administrowad, a takze zainstalowac kazde oprogramowanie P6S_UW
narzedziowe i uzytkowe bedgce w powszechnym uzyciu
zaprojektowac, skonfigurowac sie¢ i nig administrowac,
K Uld konfigurowac, zabezpieczaé i udostepnia¢ podstawowe ustugi P6U_U
- sieciowe, wykrywaé i diagnozowac problemy pojawiajgce sie w P6S_UW
sieci komputerowej oraz je rozwigzywac
K U15 programowac'. i urthamiaé s.ystemy wbud.(.)wane P6S_UW
z wykorzystaniem niezbednej dokumentacji
pisa¢, uruchamiaé, sledzi¢ i testowac programy w wybranym
Srodowisku programistycznym wykorzystujgc znajomos¢ P6U_U
K_U16 . . . .
- paradygmatéw programowania oraz tworzy¢ dokumentacje P6S_UW
oprogramowania
Projektowac i analizowac algorytmy pod kagtem poprawnosci
K _U17 i ztozonosci obliczeniowej oraz je programowac wykorzystujgc P6S_UW
techniki algorytmiczne i struktury danych
zaprojektowac, zaimplementowad i utrzymywacd rézne
repozytoria danych, w szczegdlnosci relacyjne bazy danych
wybranych dostawcéw, zarzadzaé dostepem do danych, P6U U
K_U18 manipulowac danymi i ich strukturami za pomoca jezyka zapytan PES GW
w trybie interakcyjnym poprzez systemy zarzgdzania bazami -
danych oraz w trybie osadzonym w tworzonych aplikacjach
uzytkowych
K_U19 tworzy¢ desktopowe i internetowe komponenty programowe, P6S_UW

takze multimedialne oraz kompletne aplikacje uzytkowe




w wybranym srodowisku programowania, takze

z wykorzystaniem gotowych komponentow i szablonéw
programowych zgodnie ze wzorcem architektonicznym
oprogramowania

postugiwac sie sprzetem audio-wizualnym, a takze narzedziami
programowymi do tworzenia, obrébki i montazu projektow

i zagrozeniami

. L . P
K_U20 graficznych oraz multimedialnych, wykona¢ zadanie inzynierskie P6E;Ul_Jl\;v
wedtug zadanej specyfikacji, osiggajgc zamierzone efekty -
wizualne i dzwiekowe
zaprojektowad, zrealizowaé, uruchomic i przetestowac typowy
. o PeU_U
K_U21 system komputerowy zgodnie z zadang specyfikacjg oraz PES UW
wstepnie oszacowac jego koszty -
K U2 utrzymywac w ruchu urzadzenia, obiekty i systemy PES UW
- teleinformatyczne. -
rozwigzywac zadania branzy IT w oparciu o poznane przyktady P6U U
K_U23 praktycznego zastosowania wiedzy inzynierskiej w firmach, =
o - . P6S_UW
przedsiebiorstwach i instytucjach -
rozwigzywac zadania inzynierskie wymagajgce korzystania
K_U24 i doswiadczenia w korzystaniu z norm i standardow stosowanych P6S_UW
w informatyce
komunikowa¢ sie w skuteczny sposdb z inwestorami
. . - , ) i . . PeU_U
K_U25 rekrutujgcymi sie z réznych srodowisk, pozyskujgc od nich wiedze PES UW
tworzgca wartosc¢ dodang przedsiewziec informatycznych -
K U26 wykorzy‘stywac algorytr,ny .sz'Fucz.neJ |.nteI|genc1| do rozwigzywania P6S_UW
rzeczywistych problemdw inzynierskich
KOMPETENCJE SPOLECZNE - jest gotow do...
K KO1 oceny dynamiki zmian i aktualno$ci technologii branzy IT i ich P6U_K
- znaczenia przy planowaniu i realizacji projektéow informatycznych P6S_KK
dostrzegania pozatechnicznych aspektdw dziatalnosci inzyniera
K K02 informatyka, w tym jej wptywu na spoteczenstwo i Srodowisko P6U_K
- i dostrzegania skutkdw prawnych, ekonomicznych i spotecznych P6S KO
oraz odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.
profesjonalnego dziatania i przestrzegania zasad etyki PEU K
K_K03 zawodowej, w szczegdblnosci uczciwosci, poszanowania praw -
. . . P6S_KR
autorskich i réznorodnosci pogladow -
rozwigzywania probleméw i uznawania potrzeby zasiegania P6U K
K_K04 pomocy doswiadczonych programistéw , administratoréw sieci PES _KK
lub systemow czy tez specjalistow z zakresu grafiki i multimediéw -
analizowania i wyciggania wnioskéw dotyczgcych rynku pracy P6U_K
K_K05 s L. .
i dziatalnosci innowacyjnej P6S KO
publicznego i rzetelnego przedstawiania stanu i zadan PEU K
K_KO06 dotyczacych informatyzacji spoteczenstwa z jego zaletami PES T(O

Uwzgledniamy charakterystyki | stopnia PRK (uniwersalne) oraz charakterystyki Il stopnia dot.
szkolnictwa wyzszego i zawodowego.
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Zalacznik 2

Tabela pokrycia kompetencji inzyniera/nauczyciela przez kierunkowe efekty uczenia si¢

Kod sktadnika
opisu

Charakterystyka Il stopnia PRK dla kwalifikacji
obejmujgcych kompetencje
inzynierskie/nauczycielskie

(profil praktyczny)

Odniesienie do
kierunkowego
efektu uczenia sie

Wiedza zna i rozumie...

podstawowe procesy zachodzgce w cyklu zycia

K_WO07, K_WO08,

P6S_WG urzadzen, obiektéw i systemdw technicznych K_W12, K_ W13
ogoblne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej | K_W13, K_W17,
P6S_WK . .
- przedsiebiorczosci K_W19

Umiejetnosci pot

rafi...

planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym
pomiary i symulacje komputerowe, interpretowac
uzyskane wyniki i wyciggaé wnioski

K_U07, K_U0S,
K_U15

przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu:

dziataf inzynierskich

— wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne
i eksperymentalne,

— dostrzegaé ich aspekty systemowe
I pozatechniczne, w tym aspekty etyczne

— dokona¢ wstepne;j oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan 1 podejmowanych

K_U02, K_U07,

K_U09, K_U15,

K_U17, K_U18,
K_U21

P6S_UW

dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania
istniejgcych rozwigzan technicznych i ocenié te
rozwigzania

K_U12, K_U13,
K_U14, K_U16,
K_U18, K_U19,
K_U20, K_U21

projektowaé — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz
wykonac typowe dla kierunku studiéw proste
urzgdzenie, obiekt, system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatéow

K_U02, K_U12,
K_U13, K_U14,
K_U15, K_U16,
K_U18, K_U19,
K_U20, K_U21

rozwigzywaé praktyczne zadania inzynierskie
wymagajgce korzystania ze standarddéw i norm
inzynierskich oraz stosowania technologii wtasciwych
dla kierunku studiéw, wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie zawodowo
dziatalnoscig inzynierska

K_U18, K_U20,
K_U23, K_U24

wykorzystac zdobyte w $rodowisku zajmujgcym sie
zawodowo dziatalnoscig inzynierskg doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem urzgdzen, obiektow

i systemow technicznych typowych dla kierunku

studiow — w przypadku studiéw o profilu praktycznym

K_U22, K_U23
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Zatacznik 4

Charakterystyki uniwersalne i charakterystyki drugiego stopnia efektéow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK* typowe dla kwalifikacji
uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyiszego, z odniesieniem do kierunkowych efektow uczenia sie na kierunku studiow — o profilu

praktycznym
Kategoria Efekty
opisowa - uczenia sie Przyktadowe .
Kod . aspekty Charakterystyki PRK — poziom 6, profil dla moduty zajeé Przyktadowe przefiml'otowe efekty
sktadnika * . ) uczenia si¢
opisu o praktyczny k|eru.r1ku (kod i nqzwa (nr i opis efektu)
podstawowym studiow przedmiotu)
znaczeniu® (kod)
WIEDZA - zna i rozumie:
K W05 Metody 01 Zna matematyczne modele
K_WOS reprezentagji komputera i sposoby kodowania
- informacji danych. Zna podstawowe systemy
K_W12 liczbowe.
K_W15
K W16 03 Rozumie podstawowe pojecia
K_W17 zwigzane z Internetem.
Ochrona 01 rozrdznia elementarne pojecia
w zaawansowanym stopniu — fakty, teorie, wihasnoéci prawne z zakresu prawa wtasnosci
P6U_W metody oraz ztozone zaleznos$ci miedzy nimi intelektualnej intelelftu?lnej i uprawnienia
podmiotow tego prawa
02 zna poszczegodlne przedmioty
prawa witasnosci przemystowej oraz
zasady odpowiedzialno$ci za
bezprawne korzystanie z cudzych
utwordw i przedmiotéw prawa
patentowego




03 ma podstawowgq wiedze dotyczaca
obowigzku przestrzegania
prywatnosci

Sieci
komputerowe

01 Zna podstawowe technologie
sieciowe (przewodowe i
bezprzewodowe) oraz zna protokoty
sieciowe

02 Zna modele sieciowe, standardy
sieciowe, w tym standardy
bezpieczenstwa systemow
teleinformatycznych

Systemy
operacyjne

01 zna role systemu operacyjnego
jako oprogramowania zarzadzajgcego
zasobami komputera

02 rozumie funkcje podstawowych
modutéw wchodzacych w sktad
systemu operacyjnego

03 Zna zasady i standardy dotyczace
praw dostepu do obiektow systemu
plikow

Systemy
wbudowane i
mikroprocesory

02 Zna podstawy programowania
wybranego mikrokontrolera

réznorodne, ztozone uwarunkowania
prowadzonej dziatalnosci

K_W18
K_W19

Ochrona
wtasnosci

intelektualnej

01 rozrdznia elementarne pojecia
prawne z zakresu prawa witasnosci




intelektualnej i uprawnienia
podmiotow tego prawa

02 zna poszczegdlne przedmioty
prawa witasnosci przemystowej oraz
zasady odpowiedzialno$ci za
bezprawne korzystanie z cudzych
utwordow i przedmiotéw prawa
patentowego

03 ma podstawowgq wiedze dotyczaca
obowigzku przestrzegania
prywatnosci

Inzynieria
oprogramowania

04 Zna zasady zarzadzania projektami
informatycznymi

P6S_WG

Zakres i gtebia -
kompletnos¢
perspektywy
poznawczej

i zaleznosci

W zaawansowanym stopniu — wybrane

fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich

metody i teorie wyjasniajgce ztozone
zaleznosci miedzy nimi, stanowigce
podstawowg wiedze ogdlng z zakresu
dyscyplin naukowych lub artystycznych
tworzacych podstawy teoretyczne oraz
wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy

K_Wo1
K_W02
K_WO03
K_W04
K_WO07
K_W09
K_W10

Metody

numeryczne

01 Zna specyfike zwigzang z
obliczeniami wykonywanymi na
maszynach cyfrowych

02 Zna specyfike wybranych
prezentowanych metod
numerycznych, oraz dobiera
odpowiednig metode do
rozwigzywanego problemu




szczegdtowej — wiasciwe dla programu
ksztatcenia,

a w przypadku studiéw o profilu
praktycznym — réwniez zastosowania
praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z ich kierunkiem

K_W11
K_W20
K_W21

Podstawy
elektroniki i
miernictwa

01 Zna elementy elektroniczne, ich
budowe i zastosowanie przy
wzmacnianiu i transmisji sygnatéw
analogowych i cyfrowych.

02 Rozpoznaje stosowane symbole
graficzne elementdw elektronicznych
na schematach ideowych; umie
wyrozni¢ wybrane uktady
elektroniczne na schemacie i zna ich
dziatanie.

Architektura

01 Zna zasade dziatania jednostki

systeméw centralnej, arytmetyczno — logicznej,
komputerowych licznika rozkazow
Systemy 01 Zna zasady dziatania

przetwarzania

przetwornikéw analogowo-cyfrowych
i cyfrowo-analogowych.

sygnatow
02 Zna podstawowe elementy
budowy systemu komputerowego
takie jak pamie¢, magistrala,
jednostka centralna

Systemy 03 Rozumie zasade wykonywania

wbudowane i programu w mikroprocesorze

mikroprocesory

Programowanie
obiektowe |

01 Zna podstawowe typy w jezyku
Java, podstawowe konstrukcje




gramatyczne jezyka Java i funkcje
standardowe, rozumie idee
programowania obiektowego

02 Zna ogdlng budowe klasy i ma
wiedze w zakresie stosowania klas
bibliotecznych jak i tworzenia
wtasnych klas i obiektow

03 Ma szczegdtowq wiedze na temat
mechanizmdw dziedziczenia,
tworzenia hierarchii klas, parametréw
metod, interfejséw, wyjatkéw

Multimedia i 05 Wykonuje okreslony projekt

interfejsy tworzac animacje komputerowe,
wykonujac nieliniowy montaz audio
video

Grafika 01 Ma wiedze z zakresu ogdlnych

komputerowa zagadnien informatyki i grafiki
komputerowej

Sztuczna 01 posiada wiedze ogdlng o sztucznej

inteligencja inteligencji i jej wykorzystaniu w
programowaniu systeméw zwigzanych
Z uczeniem maszynowym.

Algorytmy i 01 ma ogdlng wiedze dotyczaca

struktury danych | metod uktadania oraz zasad analizy

algorytmow,

02 ma ogblng wiedzg dotyczaca
podstawowych i ztozonych struktur
danych




03 ma szczegotowa wiedze w zakresie
zapisu algorytméw w jezyku
programowania,

P6S_WK

Kontekst -
uwarunkowani
a,

skutki

K_W17 Ochrona 03 ma' podstawowa W|eo.|ze dotyczaca
' o obowigzku przestrzegania
K_W18 wiasnosci prywatnosci
intelektualnej
K_W19 i i
- Zarzadzanie firma 03 Ma p(?dstawowa W|edze;.w zakresie
) zaktadania oraz prowadzenia
funoiléme.r'\talne dylematy wspotczesnej branzy IT dziatalnoéci gospodarczej
cywilizacji wykorzystujacej transfer technologii
informatycznych.
Cyberbezpieczeris 01 Zna za?sady okr?slanla poziomow
ochrony informacji.
two
podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne K W18 Seminarium i 03 Wie co to jest plagiati zna
i inne uwarunkowania réznych rodzajow - pracownia konsekwencje prawa autorskiego.
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
: ) -, dyplomowa
kierunkiem studiéw, w tym podstawowe
pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci Spotfeczne 02 Zna i rozumie zagadnienia ochrony
przemystowej i prawa autorskiego aspekty wtasnosci intelektualnej, prawa
informatyki autorskiego, prawa patentowego oraz

ochrony danych osobowych

Przygotowanie do
egzaminu

dyplomowego

02 Zna strategie przygotowywania sie
do egzamindw i wystgpien
publicznych z uwzglednieniem
ochrony wtasnosci intelektualne;j,




prawa autorskiego, prawa
patentowego, ochrony danych
osobowych, wywierania wptywu na
stuchacza

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju
réznych form przedsiebiorczosci

K_W19

Inzynieria
oprogramowania

04 Zna zasady zarzadzania projektami
informatycznymi

Zarzadzanie firmg
branzy IT

02 Zna podstawowe modele i
standardy zarzadzania
przedsiebiorstwem IT

*) Dostosowac do charakterystyk drugiego stopnia PRK obowiqzujgcych na danym poziomie i kierunku studiow




UMIEJETNOSCI — potrafi:

P6U_U

innowacyjnie wykonywac zadania oraz
rozwigzywacd zfozone i nietypowe problemy w
zmiennych i nie w petni przewidywalnych
warunkach

K_U09
K_U14
K_U16
K_U18
K_U23

Informatyczne
systemy
komputerowe

02 Student analizuje i weryfikuje
dziatanie informatycznych
systemoéw przemystowych,
projektuje rozwigzania
techniczne dostosowane do
konkretnych wymagan, a takze
rozwigzuje problemy techniczne
zwigzane z konfiguracja,
diagnostyka i integracjg
systemow takich jak sieci
komputerowe, systemy
alarmowe, monitoring wizyjny
oraz systemy sygnalizacji
pozarowe;j

Sieci komputerowe

06 Potrafi skonfigurowac prostg
sie¢ LAN oraz sie¢ WAN w
technologii Ethernet,
identyfikuje podstawowe
problemy sieciowe, wdraza
podstawowe mechanizmy
bezpieczenstwa w sieciach
komputerowych

08 Stosuje narzedzia do
diagnostyki sieci komputerowej
oraz do obstugi ustug sieciowych

Programowanie
obiektowe Il

05 Pisze aplikacje okienkowe z
grafikg i obstugg zdarzen




06 programuje odrebne watki i
synchronizacje miedzy nimi

Bazy danych

05 Konstruuje zapytania SQL w
zakresie instrukcji DML (INSERT,
UPDATE, DELETE) i DQL
(SELECT).

06 Tworzy obiekty bazy danych:
tabele, widoki, funkcje,
procedury i wyzwalacze oraz
programuje baze danych
zgodnie z narzucong
podstawowg logikg biznesowa.

Laboratorium
szybkiego
prototypowania

05 analizuje pod katem
poprawnosci otrzymane modele
obiektéw 3D wykorzystujgc
oprogramowanie CAD/CAM.

samodzielnie planowaé wtasne uczenie sie przez
cate zycie

K_U06

Seminarium i
pracownia
dyplomowa

11 Rozumie koniecznosé
uzupetniania wiedzy ze wzgledu
na tempo zmian w dziedzinie
informatyki, oraz konieczno$é
nabywania nowych umiejetnosci
tak, aby zrealizowaé prace
dyplomowa w mozliwie
najnowszej technologii

12 Wykorzystuje mozliwosci
ciggtego doksztatcania sie w
zakresie rozwijajgcych sie
systemow informatycznych, w




tym filmy i materiaty kurséw o
masowym dostepie

Serwery aplikacji i

04 Potrafi projektowa¢, tworzy¢ i
zarzadzac serwerami z

P6S_UW

Wykorzystanie
wiedzy -
rozwigzywane
problemy i
wykonywane
zadania

serwerowe
systemy komunikacjg z bazg danych
operacyjne 07 Deklaruje potrzebe ciggtego
doksztatcania sie i rozwoju
zawodowego.
K U25 Metodyka 08 Prezentuje publicznie efekty
- projektowania swojej pracy w sposob
systemow zrozumiaty takze dla ludzi spoza
oprogramowania branzy IT
. L . . Spoteczne aspekty | 04 Potrafi komunikowac sie w
komunikowad sie z otoczeniem, uzasadniac ) . . .
. . informatyki skuteczny sposéb z inwestorami
swoje stanowisko . . ‘-
rekrutujgcymi sie z réznych
srodowisk, pozyskujac od nich
wiedze tworzgcg wartosé
dodang przedsiewzieé
informatycznych
K_Uo01 Podstawy 07 Pisze proste aplikacje

wykorzystywaé posiadang wiedze —
formutowad i rozwigzywac ztozone i nietypowe

problemy oraz wykonywac zadania w
warunkach nie w petni przewidywalnych przez:

programowania |

konsolowe w jezyku C
realizujgce operacje
wejscia/wyjscia, stosujgce typy
jezyka C, wyrazenia z uzyciem
operatoréw arytmetycznych i
logicznych, instrukcje
warunkowe, petle, tablice jedno-
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— wtasciwy dobdr zrédet i informacji z nich
pochodzacych, dokonywanie oceny,
krytycznej analizy i syntezy tych informacji,

i dwuwymiarowe, tablice
znakowe i proste wskazniki,
funkcje standardowe, tworzy i
wykorzystuje wtasne funkcje.

Podstawy
programowania Il

07 pisze aplikacje konsolowe w
jezyku C realizujgce komunikacje
funkcji z otoczeniem,
dynamiczng alokacje pamieci i
stosujgce dziatania na tablicach
znakowych.

08 pisze aplikacje konsolowe w
jezyku C realizujgce dziatania na
strukturach i tablicach struktur
oraz plikach binarnych i
tekstowych.

— dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod
i narzedzi, w tym zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych

K_U07
K_U13
K_U15
K_U16
K_U17
K_U19

Programowanie

iobiektowe |

04 Tworzy proste aplikacje
konsolowe z wykorzystaniem
operacji wejscia/wyjscia,
podstawowych typow,
konstrukcji gramatycznych i
tablic

05 Tworzy proste klasy i obstuge
wyjatkéw

06 Wykorzystuje mechanizm
dziedziczenia do tworzenia
hierarchii klas
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Programowanie w
jezykach
skryptowych

05 Pisze i uruchamia aplikacje za
pomocg funkcji standardowych
w jezyku JavaScript

06 Pisze proste aplikacje
interfejsu uzytkownika w jezyku
JavaScript

07 Potrafi utworzy¢ prosta
aplikacje z uzyciem React i bazy
Firestore

08 Potrafi instalowac i stosowacd
pakiety za pomocg npm

Systemy
wbudowane i
mikroprocesory

05 Pisze proste programy
sterujgce blokami
wewnetrznymi mikroprocesora

06 Realizuje w programie proste
sterowanie urzadzeniami
peryferyjnymi, jak klawiatura,
wyswietlacz

07 Projektuje prosty system
bazujacy na mikrokontrolerze
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— formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z kierunkiem studidw,
w przypadku studiéw o profilu praktycznym

K_U08
K_U09
K_U12
K_U24
K_U26

Sieci komputerowe

09 Analizuje ruch sieciowy i
protokoty, profesjonalnie
dokumentuje przeprowadzone
badanie

Zaawansowany
routing i switching

05 Wyjasnia dziatanie
redundantnych (odpornych na
awarie) sieci LAN i WAN.

06 Konfiguruje i administruje
zaawansowanym routingiem,
m.in.: BGP, technikami
tunelowania, redystrybucjami,
summaryzacjamii IPv6.

08 Buduje lokalne i rozlegte,
odporne na awarie sieci
komputerowe, wykorzystujgc
zaawansowane techniki routingu
i switchingu. Administruje
duzymi sieciami LAN i WAN.

Informatyczne
systemy

przemystowe

02 Student analizuje i weryfikuje
dziatanie informatycznych
systemoéw przemystowych,
projektuje rozwigzania
techniczne dostosowane do
konkretnych wymagan, a takze
rozwigzuje problemy techniczne
zwigzane z konfiguracjg,
diagnostyka i integracjg
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systemow takich jak sieci
komputerowe, systemy
alarmowe, monitoring wizyjny
oraz systemy sygnalizacji
pozarowej

05 potrafi kreatywnie

Sztuczna i .
o ] adaptowad algorytmy sztucznej
inteligencja inteligencji do rozwigzywania
rzeczywistych problemoéw
inzynierskich (K_U26).
Technologie 04 potrafi uwzglednia¢ w

przyrostowe w
zastosowaniach
medycznych

projektowaniu pomocniczego
sprzetu medycznego, sprzetu
rehabilitacyjnego, implantow,
protez, endoprotez wymagania
dotyczace wydruku 3D, potrafi
wykonywac korekty
geometryczne modeli,

06 potrafi korzystaé z technik
komputerowych wspomagania
prac inzynierskich
wykorzystywanych w obrébce
przyrostowej,

Projektowanie sieci
komputerowych

06 Tworzy dokumentacje
techniczng i kosztorys zgodnie z
normami i standardami
stosowanymi w informatyce
(K_U24)
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P6S_UK

Komunikowani
e sie -
odbieranie

i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnia-
nie wiedzy

w Srodowisku
naukowym

i postugiwanie
sie jezykiem
obcym

komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii

K_U04
K_U25

Seminarium i
pracowania
dyoplomowa

10 Prezentuje wiedze lub
problem informatyczny z
wykorzystaniem systemow
multimedialnych (K_U04)

Spoteczne aspekty

informatyki

04 Potrafi komunikowac sie w
skuteczny sposdéb z inwestorami
rekrutujgcymi sie z réznych
srodowisk, pozyskujac od nich
wiedze tworzgcg wartos¢
dodang przedsiewzieé
informatycznych (K_U25)

bra¢ udziat w debacie — przedstawia¢ i oceniac
rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich

K_U02
K_U03

Algorytmy i
struktury danych

08 ma Swiadomos¢
odpowiedzialnosci za prace
wtasng i gotowosc
podporzadkowania sie zasadom
pracy w zespole,

Systemy
operacyjne |

06 jest w stanie efektywnie
wspotpracowac z innymi
cztonkami zespotu
uzytkownikéw systemu
operacyjnego w celu wspdlnego
rozwigzywania postawionych
zadan (K_U02)

Zaawansowany

routing i switching

10 Pracuje w zespole. (K_U02)
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Sieci komputerowe

09 Analizuje ruch sieciowy i
protokoty, profesjonalnie
dokumentuje przeprowadzone
badanie (K_U03)

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego

K_U05

Jezyk angielski

03 Potrafi formutowac proste
wypowiedzi ustne z
zastosowaniem odpowiednich
struktur jezykowych
adekwatnych do tematyki
wypowiedzi

04 Potrafi postugiwac sie
jezykiem angielskim
(wykorzystujgc wszystkie
umiejetnosci jezykowe: czytanie
i stuchanie ze zrozumieniem,
mowienie oraz pisanie) w
podstawowym zakresie
tematycznym.

P6S_UO

Organizacja
pracy -
planowanie
i praca
zespotowa

planowac i organizowac prace — indywidualng
oraz w zespole

K_U02

Projekt zespotowy
BD

08 Pracuje w zespole
projektowym petnigc wskazang
role i komunikujac sie z
cztonkami zespotu zgodnie z
petniong rolg

09 Przydziela zadania sobie oraz
innym cztonkom zespotu, a takze
realizuje uzyteczne pomysty w
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zakresie wytwarzania
oprogramowania

Projekt zespotowy
M3D

07 Wspodtpracuje w grupie z
wykorzystaniem narzedzi
spotecznosciowych, przydziela
zadania sobie oraz innym
cztonkom zespotu.

Projekt zespotowy
ASiSK

07 Szacuje naktady pracy i
catkowite koszty
przedsiewziecia, planuje
harmonogram

08 Pracuje w zespole
projektowym

09 Przydziela zadania sobie oraz
innym cztonkom zespotu, a takze
realizuje uzyteczne pomysty w
zakresie projektowania , budowy
oraz eksploatacji sieci
komputerowych, myslagc w
sposob przedsiebiorczy

Zarzadzanie firma

07 Tworzy dokumentacje

bdtpo 4 . . K U1l
wspotdziatac z |nn.ym| osobami w ramach prac — T projektowa zgodnie z przyjetymi
zespotowych (takze o charakterze zasadami i
interdyscyplinarnym) standardami zarzadzania.
Uczenie sie - K UO6 Algorytmy i 07 rozumie potrzebe i zna
PES LU planowanie samo<_jZ|e-In|e pIanowaF [ reallzowac wtasne - struktury danych | mozliwosci ciggtego
- wiasnego uczenie sie przez cate zycie

doksztatcania,
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rozwoju i

rozwoju innych

0s6b

Administracja i
zarzadzanie bazami

07 Deklaruje potrzebe ciggtego
doksztafcania sie i rozwoju

danych zawodowego.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE - jest gotow do:
K_K02 Metodyka 09 Analizuje metody
projektowania prowadzenia przedsiewzie¢
systemow projektowych z udziatem oséb
oprogramowania | bez wyksztafcenia
informatycznego
Bezpieczenstwo 04 Dostrzega potrzebe
pracy i ergonomia | kreowania kultury
kultywowania i upowszechniania wzoréw bezpleczer?stwa pracy',
wiasciwego postepowania w srodowisku pracy i po'zatechfn.c.zn.e SITUtk'
poza nim f12|a’falnosu inzyniera '
informatyka na srodowisko
naturalne
P6U_K
Budowa aplikacji | 08 komentuje kod zrédtowy oraz
na platformie .NET | komponuje go w poprawnych
porcjach logicznych z myslg o
innych programistach, ktérzy
mogliby rozwijac¢ jego kod
K_KO01 Jezyki wysokiego | 07 Potrafi ocenia¢ wartos¢

samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej
oceny dziatan wtasnych, dziatan zespotow,
ktérymi kieruje, i organizacji, w ktérych
uczestniczy; przyjmowania odpowiedzialnosci za
skutki tych dziatan

poziomu w
aplikacjach
internetowych

informacji, szczegdlnie
dostepnej w Internecie, nie tylko
na poziomie statystycznym, ale i
syntaktycznym, semantycznym i
pragmatycznym.
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Technologie
przyrostowe w
zastosowaniach

07 potrafi identyfikowac
niedobory kompetencji z zakresu
obrébki przyrostowej u siebie i u

medycznych innych oraz zaplanowad proces
ich uzupetniania w oparciu o
dostepna literature fachowa
oraz czasopisma naukowe i
techniczne.

K_KO05 Metody 08 Potrafi myslec i dziata¢ w
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i probabilistyczne | sposéb przedsiebiorczy.
odbieranych tresci

Oceny -
P6S_KK krytycl:lere uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu K_K04 Serwery aplikacjii | 09 Opisuje, pozycjonuje i
podejscie probleméw poznawczych i praktycznych oraz serwerowe réznicuje zakres posiadanej
zasiegania opinii ekspertdw w przypadku systemy przez siebie wiedzy i
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem operacyjne umiejetnosci
problemu
wypetniania zobowigzari spotecznych, K KO3 Laboratorium 08 ma $wiadomosc roli
wspdtorganizowania dziatalnosci na rzecz - szybkiego spotecznej absolwenta uczelni
$rodowiska spotecznego prototypowania technicznej.
Odpowiedzialn o - —
04¢ - K_KO06 Seminarium i 14 Prezentuje publicznie efekty
wypetnianie inicjowania dziatania na rzecz interesu pracowania SWOJ€] pracy w.sposob )
zobowigzafh publicznego dyplomowa zrozu.mla’ry takze dla ludzi spoza
P6U_KO spotecznych branzy IT
| dziatanie na 08 Opisuje, pozycjonuje i
rzecz interesu K_K01 Bazy danych e . .
i réznicuje zakres posiadanej
publicznego K_KO05 przez siebie wiedzy i

myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

umiejetnosci.
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P6S_KR

Rola
zawodowa -
niezaleznos¢

i rozwoj etosu

Serwery aplikacji i

08 Przestrzega zasad etyki
zawodowej, w szczegdlnosci

serwerowe uczciwosci, poszanowania praw
systemy autorskich i poszanowania
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w operacyjne réznorodnosci pogladow
tym: -
K KO3 Fizyka 07 Przestrz.ega zasad etyki
- przestrzegania zasad etyki zawodowej i - zawodowej.
wymagania tego od innych,
Seminarium i 13 Przestrzgga zasad (?tykll '
) zawodowej, w szczegblnosci
pracownia poszanowania praw autorskich
dyplomowa
Hurtownie danych 08 Dostrzega odeW|e.d2|e.1Inosc
za przygotowane analizy i
raporty.
Modelowanie 08 Wy.konmelpo.wmrzor?e mu '
o ) zadania, jest Swiadomy istnienia
trojwymiarowe na praw autorskich
potrzeby
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu K_K03 wizualizacji

dynamicznych

Metody
probabilistyczne i
statystyka

07 Rozumie potrzebe uczciwosci,
potrzebe poszanowania praw
autorskich i potrzebe
poszanowania roznorodnosci
pogladdw.
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